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2 INFORMACION

3 DEL CURSO

Presentacion del curso

En la actualidad, el rubro de disefio y construccion ha ido renovando sus herramientas para mejorar
su eficiencia. REVIT ARCHITECTURE es un programa de disefio y desarrollo de proyectos de
arquitectura. Pertenece al universo BIM (Building Information Modeling) una metodologia que
enfoca sus trabajos en modelos inteligentes. Se deja de lado la elaboracion de dibujos digitales para
proyectar edificaciones virtuales con informacion constructiva y arquitectonica.

Objetivos del curso

Ofrecer al participante las herramientas basicas para que pueda desarrollar disefios arquitectonicos
en un modelo inteligente, teniendo un resultado con mayor calidad y precision. El enfoque
coordinado ayudard al estudiante a optimizar el trabajo en la fase de disefio y documentacion.

Dirigido a
Arquitectos, ingenieros, disenadores, bachilleres, estudiantes, dibujantes y disenadores en general
que deseen perfeccionarse en las nuevas herramientas de modelado inteligente para edificaciones.
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o METODOLOGIA
o DEL CURSO

El proceso metodologico esta diseiado de forma que el alumno pueda aplicar l0s
nuevos conocimientos adquiridos para el desarrollo de proyectos 2D y 3D simultaneo.
Se tiene una constante interaccion con el instructor, con el fin de adaptarse y asimilar
el programa.

Con este método de estudio podra mejorar su calidad de vida, controlar sus ritmos
laborales y podras acceder a los cursos 24 hrs. y los 7 dias a la semana.

Con videos explicativos que desarrollan los docentes en cada modulo te facilitaran el
aprendizaje y te permitira afianzar mejor los conceptos desarrollados en clases.

La metodologia del curso brinda videos asincronico de todo los temas del curso que
se dictara en las clases en vivo por plataforma zoom o meet donde podran interactuar
directamente con el instructor especialista en REVIT ARCHITECTURE 2021.
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CERTIFICACION

|
() AUTODESK
REVIT' ESPECIALISTA EN

REVIT ARCHITECTURE 20
ENSCAPE + PHOTOSHOP

ESTE CERTIFICADO ACREDITAA
Engo Aramburi Lastariia

Por haber culminado satisfactoriamente el nivel Bésico e Intermedio; del curso de
ESPECIALISTA EN REVIT ARCHITECTURE 2021 — ENSCAPE - PHOTOSHOP compuesto por

COD. 2021-00123

32 horas lectivas y 24 horas précticas realizado por la Academia Cientifica del Pacffico,

Emitido el 10 de enero del 2021

Ll L A
Arg. Arffonio Rodriguez Romero , o4 / q. Ga Luque Caceres
Coordinador Académico S 5 Especialistd Bim — Revit Architecture
INSTRUCTOR
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EVIT ARC

MODULO 1
Introduccion y Descripcion
1.1 Introduccion a Revit Architecture
1.2 Instalacion del programa
1.3 Instalacion del idioma
1.4 Instalacion de version
1.5 Configuracion Librerias
1.6 Interfaz

1.7 Navegacion

1.8 Herramienta de Visor
1.9 Unidades y escala

1.10 Ejes y Niveles

1.11 Muros

1.12 Materiales

MODULO 2

Elementos de modelado
2.1 Losas

2.2 Cubierta

2.3 Aplicacion de Materiales
2.4 Muro Cortina

ECTUR

MODULO 3
Introduccion Familias

3.1 Introduccion Familias
3.2 Puertas y ventanas

3.3 Escaleras

3.4 Rampas

3.5 Barandas

3.6 Inicio proyecto ejemplo

MODULO 4

Habitaciones y Tablas

4.1 Tablas y metrados

4.2 Habitaciones y metrados.
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EVIT ARC

MODULO 5

Expresion Grafica

5.1 Expresion — Lineas, Planilla, Os y VG
5.2 Expresion — Hatch (Sombreado)

5.3 Expresion — Etiquetas y anotaciones

5.4 Expresion — Cotas, Etiqueta material, proyecciones

5.5 Expresion Gréafica aplicada al proyecto
5.6 Editas etiqueta y proyecciones

5.7 Cotas N.P.T

5.8 Ejemplo de presentacion

MODULO 6

Base de Estructura y Topografia

6.1 Estructura Columnas

6.2 Estructura Vigas

6.3 Estructura Cimientos

6.4 Topografia por puntos

6.5 Topografia importada

6.6 Aplicacion de columnas y topografia

MODULO 7

Visuales y Render

7.1 Camara

7.2 Posicion Solar

7.3 Section Box

7.4 Despiece

7.5 Introduccion iluminacion artificial
7.6 Render

7.7 Render en la nube

MODULO 8
Presentacion

8.1 Codificacion de Navegador
8.2 Detalles de capas

8.3 Mejoras a proyecto 1
8.4 Mejoras a proyecto 2
8.5 Laminado

8.6 Exportacion a CAD
8.7 Exportacion a CAD 3D
8.8 Exportacion a LUMION
8.9 Exportacion a EXCEL
8.10 Entrega

8.11 Referencias

8.12 Recomendaciones

AUTODESK
REVIT
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PHOTOSHOP + ENSCAPE me

MODULO 1 MODULO 3

INTRODUCCION Y DESCRIPCION POST-PRODUCCION IMAGEN RENDER: PERSONAS Y PNG
1. Presentacion y contenido 1. Perspectiva de personas

2. Importancia de presentacion 2. Colocacion de personas

3. Referentes 3. Seleccion de capas

4. \lersion PS 4. Colocacion de personas 2

5. Interfaz 5. Colocacion de vegetacion

6. Modo de color 6. Busqueda de PNG

7. Navegacion

8. Resolucion

9. Organizacion de carpetas

MODULO 4

POST PRODUCCION IMAGEN RENDER: DETALLES
1. Detalles de piso

. Detalles de muro

. Detalles de vegetacion

. Luz y sombras

. Proyeccion de sombras

. Detalles de bordes

. Colocacion de todas las sombras
. Colocacion de tonos y colores

. Detalle de reflejos vidrio y agua

MODULO 2
POST-PRODUCCION IMAGEN RENDER
1. Canales y mascaras

. Seleccion manual y trazado
. Colocacion cielo

. Material de piso

. Material de muro

. Orden de carpetas

. Material de muro terminado
. Colocacion de grass

9. Colocacion de pista

10. Material muro de fondo

11. Busqueda de texturas y fotos DAcademia
II Cientifica
academiacientificadelpacifico.edu.pe
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PHOTOSHOP + ENSCAPE ®e

MODULO 5

POST-PRODUCCION IMAGEN RENDER: ENTORNO Y OUTPUT
1. Superposicion de fondos

2. Superposicion de fondos 2

3. Insertar automovil

4. Filtros

5. Guardar Imagen

6. Recomendaciones

7. Exportar GIF

MODULO 6
ENSCAPE

1. Introduccion e Interfaz
2. Colocacion de bloques
3. Renderizacion

4. Detalles
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REVIT ARCHITECTURE

© ESPECIALISTA BIM

Arq. GABRIEL LUQUE

® Arquitecto dedicado a la coordinacion y realizacion de proyectos
integrales de arquitectura y construccion, desde expedientes técnicos
para distintas licencias, hasta la supervision y ejecucion de obra.

® Experiencia en el sector privado, como el rubro inmobiliario, retail ,
disefio y construccion.

® Primeros puestos en concurso de arquitectura privados y nacionales.
® [nstructor BIM con el programa Revit Architecture.

e Cuento con habilidades para liderar grupos vy capacidad de
comunicacion.

Olgel(] [ https://issuu.com/gabo12/docs/portafolio_gabriel_luque
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